
Dñvelopper une application dªaffaires en 4 heures 
avec .NET 4.0



Quªest-ce quªune
application dªaffaires ?

«Une compagnie est une organisation qui 
a pour mission de rendre des biens ou des 

service»
-Wikipedia

«Une application dªaffaires
aide à augmenter lªefficacitñorganisationnelle dªune 

compagnie »
-Wikipedia



Développer du logiciel£

Données
Logique d'affaires
Présentation
Technologies
Communication inter-couches



£efficacement
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Qui êtes vous ?



Horaire de la journée

Introduction, planification,  
modélisation et    Sprint 0

« Faites-le vite, mais pensez-y 
dªabord »

Couche Business et Persistance: 
ce qui se passe derrière le rideau, 

le «Backend»

Couche Services: l©Art de faire 
communiquer deux grandes 

solitudes

Ne pas se fier aux apparences!

Couches de présentation

- 2 sessions de 30 minutes
- 3 sessions de 45 minutes
- 1 heure pour le dîner
- Prix de présence: formations et logiciels



Lªapproche nVentive

Formation

Accompagnement
Incubateur
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Quªest-ce que lªagilitñ ?

Planification

Modélisation

Développement



La pratique nVentive

Planification

Modélisation

Développement
Å SCRUM
Å Lean Manufacturing
Å eXtremeProgramming(XP)



La pratique nVentive

Planification

Modélisation

Développement
Å Domain DrivenDesign (DDD)
Å User Stories
Å UML (UnifiedModelingLanguage)
Å BPMN (Business ProcessModelingNotation)



La pratique nVentive

Planification

Modélisation

Développement

Å TDD (Test DrivenDevelopment)
Å CI (ContinuousIntegration)
Å Pair Programming
Å BDD (BehaviorDrivenDevelopment)
Å Microsoft .NET 4.0
Å Silverlight 4.0
Å SQL Server 2008



Clinic2010

Défis :
Å Vivre un cycle de développement en accéléré
Å Faire lªanalyse et saisir lªinformation è la bonne place
Å Développer une architecture flexible et modulaire
Å Utiliser les dernières technologies



Clinic2010

Démo



Clinic2010

Défis
Å Supporter du CRUD
Å Supporter une approche «cas dªutilisation»
Å Développer une interface modulaire
Å Mettre en place un système testable
Å Profiter des avantages dªun RIA,                sans recoder tout en double
Å Profiter des avantages dªun serveur



Sprint 0

Å Assembler une équipe
Å Identifier le ScrumMaster, Product Owner
Å Assembler le Backlog
Å Monter le domaine dªaffaires
Å Effectuer les spikesnécessaires
Å Retrouver les NFR
Å Prototyper quelques écrans (mockups)
Å Mettre en place lªenvironnement de dñveloppement
Å Identifier les technologies et outils à utiliser



Structure dªun backlog

Tâches

Critères 
dªacceptation

User Stories
Epic



Sprint 0 -Backlog

Démo



Sprint 0 -Backlog

Défis
Å Trouver la bonne granularité et apprendre à bien estimer
Å Savoir prioriser
Å Gérer la peur de ne pas tout détailler au début
Å Savoir analyser au bon moment
Å Constamment gérer un projet et les requis



Õlñments dªun domaine dªaffaires

Services
­Fonctionnalités

Relations
­Composition
­Navigation

Entités
­Agrégats
­Données
­Calculs



Sprint 0 ®Modélisation du 
domaine dªaffaires

Démo


